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Spezialtraining

Fertigkeiten

Anthropologie (0%) Heimlichkeit (10%) Psychologie (10%) Unnatürliches Wissen

Archäologie (0%) Informatik (0%) Psychotherapie (10%) Verkleiden (10%)

Artillerie (0%) Kriminologie (10%) Rechtswesen (0%) Wachsamkeit (20%)

Athletik (30%) Kunst (0%) Reiten (10%) Waffenl. Kampf (40%)

Buchführung (10%) Religion (10%) Weitere Fertigkeiten

Bürokratie (10%) Schusswaffen (20%)

Erste Hilfe (10%) Mathematik (0%) Schwimmen (20%)

Fahren (20%) Medizin (0%) Sprengstoffe (0%)

Forensik (0%) Militärwissenschaft (0%) Steuern (0%)

Fremdsprache (0%) Nahkampfwaffen (30%)

Naturwissenschaft (0%) Suchen (20%)

Träumen

Geschichte (0%) Traumlandwissen

Handwerk (0%) Navigation (10%) Überlebenskunst (10%)

Okkultismus (10%) Überwachen (0%)

Pharmazie (0%) Überzeugen (20%)

Markieren bei gescheiterter Probe; nach dem Szenario alle Markierungen löschen und Fertigkeiten um 1W4-1 erhöhen.

Körperliche und geistige Verfassung

Attribute Wert × 5 Besonderes Merkmal Abgeleitete Werte Max Aktuell Schwellen

Stärke (ST) Trefferpunkte (TP) ∆ ≥ ½ TP | ≤ 2 | 0

Konstitution (KO) Willenskraftpunkte (WP) ≤ 2 | 0

Geschicklichkeit (GE) Stabilitätspunkte (STA) ∆ ≥ 5 | ≤ BG | 0

Intelligenz (IN) Belastungsgrenze (BG) – –

Entschlossenheit (EN) Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen

Charisma (CH) Gewalt:

Aussehen und körperliche Beeinträchtigungen Motivationen und psychische Störungen

Erste Hilfe nach Verwundung erhalten; nur Medizin / Ruhe helfen noch.

Hil�osigkeit:abgehärtet abgehärtet

Persönliche Angaben

Name Sprache ES

Facetten Beruf Alter
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Hintergrund und Bemerkungen

Rituale

Name

Bindungen

Name Wert Name Wert

Ausrüstung

Waffe Fert. % BRW Schaden PB T% TWB MUN

Unbewaffnet – 1W4-1 – – – –

Gegenstände

Körperpanzerung reduziert den Schaden außer von gezielten Angriffen und erfolgreichen Tödlichkeitsproben.
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	STAA: 
	Hintergrund 2: Nur weil dein Kind die gleichen Ideale wie du hochhält, hast du dich dazu hinreißen lassen, diese seltsame App namens FHTAGN auf deinem Smartphone zu installieren. Sie ist dir seitdem Fluch und Segen. Immer wieder erhältst du von der App hirnrissige Aufträge, etwa sinnlose Gegenstände in öffentlichen Mülleimern zu platzieren. Dein Kind hat dir versprochen, dass es die Mühe wert sei und tatsächlich: Immer wieder, wenn du einen Auftrag erfüllst, meldet sich wenig später ein neuer und hochwertiger Klient bei dir oder dein Kreisverband erhält eine großzügige Spende. Du hast das nicht weiter hinterfragt, bis du eines Tages versäumst, den neuesten Auftrag von FHTAGN fristgerecht zu erfüllen und die Katastrophe in dein Leben einbricht: Irgendwie kommt die Presse an einen brisanten Mailaustausch zwischen dir und einem Stammklienten. Eure beider Publicity leidet darunter, du verlierst sowohl den wertvollen Klienten als auch das Ansehen in deiner Partei. Dann schickt die App dir ein Foto deines Kindes, das gerade beim Bäcker ansteht, und die Nachricht: „FHTAGN braucht dich. Enttäusche FHTAGN nicht erneut.“

Die App lässt sich nicht deinstallieren. Als du dir neues Smartphone besorgst, installiert sie sich eines Nachts einfach von alleine. Als du eine Ermittlerin und einen Hacker engagierst, um die Drahtzieher hinter FHTAGN zu ermitteln, sterben diese in mysteriösen Unfällen oder verschwinden und melden sich nie wieder. Seitdem tust du gehorsam, was die App sagt, und die App belohnt dich dafür.
	Hintergrund 1: Geld regiert die Welt und das ist dir schon lange bekannt. Mit deinem Scharfsinn hättest du bestimmt eine kluge Wissenschaftlerin werden können, aber du hast dich dafür entschieden, Juristin zu werden, denn das bringt bekanntlich mehr Geld ein. In deiner Jugend warst du zunächst der Jugendorganisation einer konservativen Partei beigetreten, später dann in die Partei selbst gewechselt und hast dich mit deiner einnehmenden Art mühelos hochgearbeitet. Du versteht dich auf Networking und hast schon viele Kontakte geschlossen, die dir auch beruflich die Türen zu wertvollen Klienten geöffnet haben. Sollen die linken Gruppierungen dich doch verfluchen und die linke Medienlandschaft sich an dir die Zähne ausbeißen – Arbeitgeberrechte zu verteidigen ist und bleibt ein lukratives Geschäft.

Deine Ehe ist schon lange geschieden. In dieser Geschichte hat deine Assistenz keine unwichtige Rolle gespielt. Umso stolzer bist du auf dein Kind, das ebenso pragmatisch und realistisch ausgefallen ist wie du und engen Kontakt zu dir hält, während es in Bayern Karriere in der Automobilbranche macht.


