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Lovecraft. Horror. Rollenspiel.
Das älteste und stärkste Gefühl der Menschheit ist die Angst, und die älteste und stärkste Art der Angst ist die Angst vor dem Unbekannten.
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		„Was wissen wir“, hatte er gesagt, „von der Welt und dem Universum um uns herum? Unsere Möglichkeiten, Eindrücke zu empfangen, sind lächerlich gering, und unsere Vorstellungen von umgebenden Objekten sind unendlich beschränkt. Wir sehen die Dinge nur so, wie es uns möglich ist und können uns keine Vorstellung von ihrer absoluten Natur machen. Mit fünf schwachen Sinnen geben wir vor, den grenzenlos komplexen Kosmos zu begreifen, während andere Wesen mit einem breiteren, stärkeren oder anderen Sinnesbereich die Dinge, die wir sehen, vielleicht nicht nur ganz anders wahrnehmen, sondern ganze Welten aus Materie, Energie und Leben sehen und studieren, die nahe beieinander liegen, aber nie mit unseren Sinnen wahrgenommen werden können.“
– From Beyond, Howard Phillips Lovecraft, 1934
	


											
			
		
	
		Von der Steinzeit bis in die Zukunft
Das Horror-Rollenspiel FHTAGN ermöglicht das Spiel mit dem Kosmischen Horror in allen Epochen von der Steinzeit bis zur nahen Zukunft. Der Schwerpunkt liegt dabei auf der Gegenwart, jedoch funktionieren alle Regelmechaniken auch in den Traumlanden, den Goldenen Zwanzigern oder gar im Weltraum.




 Die Regeln
 Die Welt
 Die Settings
 Die Szenarien

	


											
			
		
	
		
	Fragmente


Die Fragmente sind eine Sammlung von Ideen, Spielinhalten und Materialien rund um FHTAGN. Sie bieten Platz für Nichtspielercharaktere, Artefakte, Wesen oder Rituale und erstrecken sich über alle Entwicklungsstufen, Epochen und Settings. Auch Fan Fiction, ganze Szenarien oder Hintergründe zum FHTAGN-Netzwerk oder dem Handwerk des Spielleitens sind damit gemeint. Diese Inhalte entstammen der Community und werden hier unter Open Game License veröffentlicht.
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					Ouroboros - Der Zirkel der Schlange

					
					
						Transzendente Reptilwesen aus längst vergangenen Zeiten werden von einem Kult zu einer Symbiose gezwungen. Das gewährt Schutz gegen die Übernahme durch Yithianer, hat aber auch Nebenwirkungen.					

				

			

			
			
				
					[image: ]   WI


				
				
				
					
						Wingster					

					
						9. Februar 2024 um 17:56					
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							Empfohlen
						

					
				

				
				
										
					Alternatives Kampfsystem

					
					
						Kampf ist schrecklich und chaotisch. Die Pläne können noch so gut sein, die Vorbereitungen noch so umfassend; ein einziger gut platzierter Treffer kann das Ende für deinen Charakter bedeuten.					
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						Case					

					
						5. Januar 2024 um 12:00					
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					RAGEMOON: Die Cyphre-Trinität

					
					
						Auch ein vertrauter Ort kann dunkle Geheimnisse haben - wie hier das Hauptquartier von RAGEMOON. Drei rätselhafte Gegenstände - eine Tür, eine Gemälde und eine Standuhr - haben seit jeher ihren Platz im Bunker. Doch wer ihr Geheimnis zu ergründen sucht, für den wird die eigene Neugier zur tödlichen Gefahr für Körper und Geist.					
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						Case					

					
						8. Dezember 2023 um 17:13					
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					Designdokument: FHTAGN 2E - Charaktere

					
					
						In dieser Artikelserie werden mögliche Veränderungen einer 2. Edition der FHTAGN-Regeln erörtert. Der 3. Teil rundet die Betrachtung der Charaktere ab.					
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						Case					

					
						1. Dezember 2023 um 17:45					
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					Designdokument: FHTAGN 2E - Fertigkeiten

					
					
						In dieser Artikelserie werden mögliche Veränderungen einer 2. Edition der FHTAGN-Regeln erörtert. Im 2. Teil ist die Betrachtung der Fertigkeiten an der Reihe.					
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						Case					

					
						24. November 2023 um 17:55					
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					Designdokument: FHTAGN 2E - Grundregeln

					
					
						In dieser Artikelserie werden mögliche Veränderungen einer 2. Edition der FHTAGN-Regeln erörtert. Den Anfang macht ein Blick auf die Grundregeln.					
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						Case					

					
						17. November 2023 um 17:55					

				

				
				
										
					
				

			

		
				
			

	


											
			
		
	
		Das FHTAGN-Netzwerk
Suchst du eine Möglichkeit, um deine Szenarien miteinander zu verknüpfen oder neue Charaktere in die Spielgruppe einzuführen? Oder möchtest du dich inspirieren lassen, wie du Allianzen und Antagonisten mit mehr Leben füllen kannst? FHTAGN bietet dir verschiedene Mechanismen, mit denen du einen ganzen Kampagnenrahmen erstellen kannst. Darüber hinaus stellt das FHTAGN-Netzwerk eine schnelle Möglichkeit dar, Charaktere mit Motivationen und konkreten Szenarioaufhängern zu versorgen. Vergiss nicht ...
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		Du brauchst das Netzwerk.
Das Netzwerk braucht dich!

	

	
	

	


											
			
		
	
		Deutsche Lovecraft Gesellschaft
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Die Deutsche Lovecraft Gesellschaft e.V. (dLG) ist ein gemeinnütziger Verein im deutschsprachige Raum und versteht sich als kulturelle Gemeinschaft von Personen, die sich, in welcher Form auch immer, für das Werk des amerikanischen Autors Howard Phillips Lovecraft interessieren. Hierbei geht es um seine Geschichten und deren Figuren einerseits und um deren kulturelle Nutzung in Rollenspielen, Filmen, Brettspielen und anderen Medien andererseits.
Unter dem Dach der dLG wird daher das Regelwerk FHTAGN der Allgemeinheit zur Verfügung gestellt und aktiv weiter entwickelt. Dadurch soll die Auseinandersetzung mit den Werken von H. P. Lovecraft und anderen Autorinnen und Autoren gefördert und eine zeitgenössischen Interpretation ermöglicht werden.
Auf der Webseite des Vereins finden sich viele weitere Informationen rund um die Person H. P. Lovecraft, sein Leben, seine Werke und den Umgang mit seiner Weltanschauung.

 Mehr über H. P. Lovecraft erfahren
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